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Kamerové techniky

Klicem k dobrému videu jsou v neposledni fadé i dobre udélané zabéry
(stopadz).

1. Vizualizujte zabér drive, nez zapnete kameru. Zvolte postaveni kamery vzhle-
dem k pozadi a mistu, kde bude akce probihat.

2. Pozici kamery peclivé vyzkousSejte vzhledem k prostredi kde snimate.

3. Obtizné zdbéry predem vyzkousejte. Zvlast takové, které vyzaduji pohyb
kamery.Pamatuijte, Ze potrebujete ziskat pevny zabér, vcetné rozmisténi klico-
vych prvkd .

4., Jestlize zOstadvd kamera v zabé&ru statickd, vzdy pouZijte stativ. Nezadoucimi
pohyby na sebe kamera upozorfiuje a toto roztreseni zabéru dava vyslednému
dilu neprofesionalni charakter.

5. Kamerou pohybujte pomalu, pomaleji, nez jste schopni vysledny zabér vni-
mat.Rychlé pohyby kamery (Svenky) jsou velmi tézko citelné. Pro panoramy
vzdy pouzijte stativ, nejlépe s vodovahou, aby zabér na konci ,nepadal”.

6. Komponujte zabér s vhodnym pevnym zacatkem i koncem. Mate-li pevné
oba
konce zabéru, zjednodusite si situaci pfri strihu.

7. Myslete na délku zabéru, kdyz natacite. VétSinou by zabér nemél byt kratsi
nez tfi sekundy.

8. PouZivejte ,,obrazovou kontinuitu” vasich rGznych snimanych sekvenci (celky,
polocelky, detaily) k navozeni dynamiky, vycist&ni vizualnich vjemd a zjednodu-
Seni strihu.

9. Vlozte do zabé&r( pohyb. Pohybujici-se objekty jsou obyéejné mnohem zaji-
mavejsi nez statické. Zkuste pouzit pohyb kamery ke sledovani pohybu snimané
akce (napt. pohybujte se s kamerou ve sméru chlize lidi na ulici. Pohyb vioZi
do obrazu hloubku, ktera bude takova, v jaké se postavy pohybuji ke kamefre i
od kamery. Budte vSak opatrni na zménu zaostreni objektivu pfi pohybu lidi do
obrazu a z obrazu. Transfokator (zoom) pouZivejte Setrné. PFili§ mnoho zoomd
je bezpecnou znackou amatérské produkce.
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10. Pouzijte klapku k oznaceni zacatku kazdého zabéru. Informace na tabulce by
meéla obsahovat jméno produkce, Cislo scény a poradi. Nestydte se, Ze si na néco
hrajete. Velmi vam to usnadni pozdéjsi logging.

11. Postavy snimejte v prirozenych pozicich. Hovofici postavy neni tfeba snimat
presné z profilu (pokud to neni zamér). VyzkousSejte zabér , pfes rameno”.

12. Vizualizujte divakovi perspektivu a bod pohledu objektivem kamery. Napfr.
snimani postavy z podhledu vytvori v divakovi pocit prevahy, sily, dominantnos-
ti. Naopak snimani z nadhledu prinasi pocit malosti, slabosti a zranitelnosti.

13. Vizualizujte relativni velikosti postav. Relativni velikosti vytvareji silné emo-
tivni odezvy u divaka.

14. Prisné sledujte ,vodorovnost” kamery, dokud nechcete vytvorit napéti. Zabér
naklonénou kamerou divaka dezorientuje a navodi pocit napéti a znepokojeni.
Neni-li to zdmérem, pUsobi naklon&ny horizont (zvI&d&t& u more) dost $patné.

15. Rozmyslete si, které objektivy nebo filtry chcete pouzit pfi snimani subjektu
k navozeni spravné nalady zabéru. Napfr. vignette filtr Ize pouzit pro romantické
z4béry, nebot obraz smé&rem k okraji rozmazava a stfed zab&ru z{stava ostry.

16. Postavy musi byt zobrazeny zretelné. Pouzijte kontrastni barvy, vzory, coko-
liv, co oddéli (vizualné) postavu od pozadi. Velmi efektni je pouziti protisvétla,
které postavu na tmavém pozadi , vypichne”.

17. Pouzijte detail pro zddraznéni hlavni postavy a potom se soustiedte na to,
co chcete divakovi sdélit. Udrzujte divaklv stfed pozornosti.

18. Pred zaznamem nebo strihem, novou pasku vzdy po vybaleni z originalniho
baleni , pakujte”. To znamena celou od zacatku do konce previrite ve stroji funkci
FF az na konec a funkci REW zpét na zacatek. Paska se usadi v kazeté, sejme se
statika z pasky a rdznd mechanicka pnuti vzniklad b&hem transportu. Navic ndvin
pasky se srovna s mechanikou stroje a chod pasky po rotacnich hlavach bude
perfektni.

19. Na zacatku pasky zaznamenejte alespon jednu minutu color bars (barevné
pruhy) spolu s audiosignalem (obvykle 1 khz 0dB). Tento zaznam bude nasle-
dovat asi 30 sekund ,Cerné” a ticho.Tim bezpecné preklenete kritické misto na
zacatku pasky, kde je nejvice dropoautl (vypadkl obrazu) a paska byva ¢asto i
vytahand. Konec nahrdvané produkce nebo natd¢enych zabérd by mél padnout
také alespon jednu minutu pred fyzicky konec pasky v kazeté.
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20. Vyvarujte se nataceni s témér vybitymi bateriemi. Malo energie v akumula-
torech

ma za nasledek nevypoditatelné chovani automatik kamkordéru, zhorSeny
zaznam signalu na pasku a z toho plynouci potize pfi nasledné editaci.

21. Jestlize natacite kamkordérem, pouzivejte jeho automatickou clonu. Vyva-
rujete se tak nasnimani preexponovanych svétlych mist scény, kterd maji vliv
na kvalitu vysledné audiostopy. Ano, brum ve zvuku pochdzi z preexponova-
nych svétlych mist v obrazu. Dbejte na pouzivani automatického (nebo ru¢niho)
vyvazeni bilé, coz je dllezité pro zachovani tonalni kontinuity zab&rl snimanych
za denniho ¢i umélého osvétleni.

22. Natacejte scény ,tlustsi”, tzn. pridejte néjakou sekundu na zacatku i na kon-
ci. Zjednodusi se tim pozdéjsi stfih. Paska je levnda, opakované nataceni ne.

23. Natocte vzdy nékolik extra zab&rl pro pozdéjsi stfihani. Natocte také nékolik
rlznych rdmcovych zabé&rl pro scénu, detaily, polocelky. Rika se jim ,zabéry na
prostrih” jinak téz krovi.

Windows Movie Maker 2
Zaciname

Program Windows Movie Maker 2 Ize pouzit k digitalizaci zvuku a videa z video-
kamery, webové kamery nebo jiného zdroje videa. Digitalizovany obsah je moz-
né pouzit ve filmech. Do programu Windows Movie Maker 2 Ize také importovat
existujici zvuk, video nebo obrazky a pak je pouzit ve vytvoreném filmu. Po
Upravé obsahu zvuku a videa v programu Windows Movie Maker 2, coz mize
byt napt. pFidani titulkl, prechodl videa nebo efektl, mizZete dokonéené video
ulozit a dat k dispozici ptateldm a rodiné.

Vytvarené filmy mdzZete uloZit do poditace nebo na zapisovatelny (CD-R) &i pFe-
pisovatelny (CD-RW) disk CD (z&visi na zapisovaci jednotce CD). Mzete jej také
zaslat jinym osobam jako prilohu e-mailové zpravy nebo zaslat na web. Mate-li
k po¢ita¢i pFipojenou digitalni videokameru, mlzete video také zaznamenat na
kazetu v digitalni videokamere a pak je prehrat na digitalni videokamere nebo v
televizi.



Pouziti programu Windows Movie Maker 2

Digitalizace videa. Obsahuje informace o digitalizaci videa a zvuku.

Snimani obrazki. Poskytuje informace a postupy, které souvisi se snimanim
obrazk{ vklddanych do filmd.

Import existujicich soubori digitalnich médii. Poskytuje popis importovani
stavajicich souborl digitdlnich médii do programu Windows Movie Maker 2.
Ulozeni projektu. Poskytuje informace o ukladani projektu v programu Win-
dows Movie Maker 2.

Prohlizeni projektl a klipt v nahledu. Poskytuje informace o zobrazovani
nahledu jednotlivych klipl nebo celého projektu v programu Windows Movie
Maker 2.

Uprava projektd. Poskytuje informace o postupech pfi upravovani stavajicich
projektd programu Windows Movie Maker 2.

Uprava klipG. Poskytuje postupy a informace o vytvareni, déleni, slu¢ovani a
stfihani klipua.

Pouziti pfechodii videa, efektl videa a titulkli. Poskytuje informace o moz-
nostech vylep&eni filmG vkladanim prechod( videa, efektd videa a titulkd.
Prace se zvukem. Poskytuje informace o upravovani zvuku a pouzivani efektl
zvuku v projektech.

Usporadani kolekci a klipli. Poskytuje informace o moznostech efektivniho
usporadani kolekci a klipd v programu Windows Movie Maker 2.

Ukladani a odesilani filma. Poskytuje informace o uklddani filmt a jejich sdi-
leni s ostatnimi pomoci Privodce ulozenim filmu.

Zarizeni pro digitalizaci videa
Zarizeni pro digitalizaci videa umoznuje prenést zivé nebo zaznamenané video
do pocitate. V programu Windows Movie Maker 2 m{zete pouzit nasledujici typy
zarizeni pro digitalizaci videa (a v nékterych pripadech také zvuku) do pocita-
ce:

- zdroj analogového videa, napriklad analogova kamera nebo videoprehravac
pripojeny k analogové karté pro digitalizaci

- zdroj digitalniho videa, napriklad digitalni videokamera nebo videoprehravac
pripojeny k portu IEEE 1394 (digitalizacni karta DV nebo vestavény port).
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Technologie
Windows Media

Moznosti

\Obecné | Upfearit | Kompatkdita)

Wychozi stopas

Pri pradand do scendre nebo na dasovou osu je kabdému obrarky

Technologie Microsoft Win-
nebo piechodu piFazena vychozi stopas,

dows Media je zakladni tech-
nologie, kterou pouzivate pro
vytvoreni, doruceni a prehra-
vani obsahu digitalniho média
ve formatu Windows Media.
Technologie Windows Media
pouzivd kodeky pro kompri-
maci velkych digitalnich medi-
alnich soubord pro doruce-
ni po siti a také pro ukladani
soubor( pro mistni prehrava-
ni. Program Windows Movie
Maker 2 spojuje komponenty
Windows Media do jednoho
snadno pouzitelného balicku,
takZe mQzete vytvaret soubo-
ry, které mlzZete poskytovat
Privodce digitalizaci videa: Zafizeni DV Panasonic jinym osobam na webu, zasi-

StopaZ obrazhy; 5 -
Stopad plechody: | 1,25 2 =

Viastnosti videa
Viastnasti videa uréuy zplsob digitaizace videa a ukdsdand filmd. |
Format vidaa CINTSE (B PAL
Pomér stran: @3 Oiso

Dalli informace o pastavand vides,

E-mad

Maxinlng velikost soubory pro odesbni flmu jako priloby e-malové
2pravy:

1 O
£

| Obovit vechny vychozi hodnaty |

Soubor (.igilalizmranéhn videa Iat Ja kO pF”Ohy e-maI|OV)'/Ch
Zadejle informace o souboru digitalizovaného videa. ZpréV nebO Zapisovat na diS'
ky CD.

1. Zadejte ndzev souboru digitalizovaného videa,
Bez ndzvu_0002

Videosoubory nebo zvukové
soubory, které digitalizujete,
2. Umist&n, do Kierého buds digkalizovan video uozeno: muUZete uloZit jako soubo-

™ Fiy ~ [*® ry Windows Media s p¥i-
ponou nazvu souboru WMV
(pro videosoubory) nebo
WMA (pro zvukové soubory,
napr. mluveny komentar).
Kdyz ukladate dokonceny
film, ukldadd se ve vycho-
zim nastaveni ve formatu
Windows Media.

8 Windows Movie Mak



Technologie Windows Media

Hastavani videa

nastaven, h.llpdld'nl it wcl vidoa e it arvend abzace
W;ﬂmh 'IWHI ﬁ#-li: Wiks gt

) Nejuyidi kvalita pRehedudn v tomto pocitadi (doporucena)
Toto nastaven] poulifs, dhoete-il uklsdat & upravovat video v podkadl,
) Format digitdiniho zafizeni (DV-AVI)
Tota nastaven! poulits, cheete-i dokondany fim ulol et na videokazstu,
=) DAl nastaveni | vides pro mistrd afshedvind (2,1 Mbjs) |

Haertaveni - podrobrost Velbost
Typ spuborur Format WY (Windowes: ekl widea uloterstho 5 timio nastaenim
Mecka Vidoo)

Flenosord rechiost: 2

Vel et Sotu azerd, 640 % 480 phi N
Srambd 2a sebundui 20 r.

i peos istird pPahe dvini (2, 1 Mbfs) & ] ostupos misto na dekas C: 10,82 68
Viden pro poatate Pocket BC (210 Fojs)
Wideo pro poditalie Pocket PC (143 kbfs)

Wideo pro poditale Pocket PC (cels cbrazovia 218 kbfs)
mwmkm{mi

Video vo v it

udnpmrrmrdpﬁrmﬂc:swm [ c2par || _Daliiz ] [ Stomo |

mmﬁudﬂmu.nm,rs}

Wideo pro mistri sk LAN (768 kbys
m!m&wmmmﬁlzmhj
pro Srokopdsmond plipogend (340 kbs)

pro Erokopdsmovd plipojend (150 kbjs)

pro phipojeni [SOM (48 kbfs)

p-m telefarickd phipojend (38 kbjs)

W1 (WTSC)

e vk kvaltE (NT5C)

pro mistrd pRehedvénd (2,1 Mbjs NTSC)
& mistri prahravani (1,5 Mbfs NTSC)

Wi
Wi
s
Wi
Wi
!

Wi
s
Widea

Ty

Metoda digitalizace
Yyberte, 2da cheete digitalizovat celou videokazetu automaticky nebo wybrang Easti rusné.

( Digitalizovat celou videokazetu automaticky
Videokazeta se pievine na zadatek a video se digitalizuje sutomaticky.
(%) Digitalizovat £asti videozdznamu ruéné
Pievifite wideokazetu na zacétek sekvence, kierou cheete dlj:aizmrat,

q:ust‘he proces dqldzace ruéné, Cheete-li digitalizovat vice Easti
videozéznamu, neni nutné znovu spoustét prinvodce.

Béhem digitalizace zobrazovat nahled
V piipadé nékrerych poditadl se miZe stét, e zobrazovan nahledu pii
digitalizaci mé vliv na kvalitu digitalizovaného videa. Zjistie-li, Ze se

digitalizavané vidensoubory nepfehrdvali plynule, zrute zadkrtnuti tohoka
policka,

< Zpet I Dalsi » I Stomo

Windows Movie Maker 2 o]
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Privodce digitalizaci videa: Zarizeni DV Panasonic

Digitalizovat video

nebo vice videoklipd,

Kroky:
Lo | spustit digtalizaci |
2 [ zastavit digitalizaci |

3. Chcete-li digitalizovat daki
videoklip, opakujte kroky 1 a
2.

Digitalizorvané video: 0:00:00
Velkost videosouboru: 0 kB

Dostupné misto na disku {odhad):
Zbyva 10,81 GB na jednotce C;

[«]wvbwoiie Kipy po dokondeni privodee
[ Zthumit: reproduktary
[ ILimit doby digitalizace (hh:mm):

Pozice kazeky:

4 AN

0:00:43: 10

Fleprutim na Haditka Spustit digitalizaci spustite digitalizaci videa. MiZete digitalizovat jeden w

Ovladaci prvky digitalni videcokamery

=

LLL S 3

[ <Zpt J[_Dokonit | [ Stomo |

Panel nabidek a panel nastroj

panel nabidek

panel nastrojd

Sobor Upeay  Zobeast Misole g Pictedt tggfeis |

1 W B - o ey | koo | B kolekce

10 Windows Movie Maker 2

Prikazy v panelu nabi-
dek muZete pouzit
k provadéni uko-
I& v programu Win-
dows Movie Maker
2. Postupy provadé-
ni UGkold naleznete
vV napovédé pomoci
prikazd nabidek.

Panel nastroju je
alternativou k vybé-
ru ptikazd v nabid-
kach. Panel nastro-



ji mdzZzete pouzit k rychlému provadéni b&znych uUloh. Chcete-li zobrazit ¢i
skryt panel ndstrojl, klepnéte v nabidce Zobrazit na piikaz Panel nastrojt.
Pokud je panel ndstroji zobrazen, je vedle pfikazu Panel nastrojé uvedeno
zatrzitko.

Seznameni s rozhranim programu
Windows Movie Maker 2

UZivatelské rozhrani programu Windows Movie Maker 2 je rozdéleno do tfi hlav-
nich ¢asti: panelu nabidek a panelu nastrojl, podoken a scénafe a ¢asové osy.
Tato ¢ast obsahuje:

Panel nabidek a panel nastrojd. Poskytuje informace o provadéni UkolG v
programu Windows Movie Maker 2 pomoci pfikazd nabidky a panelu nastrojl.
Podokna. Poskytuje informace o zobrazovani kolekci v podokné Kolekce a prova-
déni b&Znych Ukoll pti upravovani projektu a vytvareni filmu v podokné& Filmové
ukoly.

Scénar a c¢asova osa. Poskytuje informace o praci s klipy aktualniho projektu
ve scénari a na ¢asové ose.

Nasledujici obrazek znazoriuje zakladni ¢asti uzivatelského rozhrani programu
Windows Movie Maker 2 zmifiované v této prirucce.

||:-a nel na I:-fdekl

| panel nistroji|

= Lx e m O Fe o | /

¥ e [w A ¥ — u J :"-l

[scéndi nebo Easowiozal

L
-

Fap?

o
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Podokno Kolekce

Podokno Kolekce zobrazuje kolekce, které obsahuji klipy. Kolekce jsou uvedeny
podle nazvu v podokné Kolekce na levé strané a klipy z vybrané kolekce se zob-
razuji v podokné Obsah na pravé strané, jak ukazuje nasledujici obrazek.

Klipy z podokna Obsah nebo kolekci z podokna Kolekce mizete pretdhnout do
scénafe & na Casovou osu aktualniho projektu. Klipy muzete také pretdhnout
na monitor a tim je prehrat. Klip predstavuje pouze originalni zdrojovy soubor,
ktery lze takto rozpoznat a pouzivat v programu Windows Movie Maker 2. Kdyz
klip zménite, zmény se projevi pouze v aktualnim projektu - neovlivni zdrojovy

soubor.

kKolekce: Kolekce
Pretahnéte klip do zcénare.

Fvuk

I Kolekee

. kl:';.-' videa
[’ Prechody videa
) vident ‘\[ %

kaolekce

Podokno Filmové alohy

Podokno Filmové ulohy obsahuje seznam béznych Uloh, které Ize provést pri

vytvareni filmu.
Podokno Filmové ulohy umoznuje provést nasledujici bézné ulohy podle aktualni

faze v prib&hu vytvateni filmu.
Digitalizovat video. Obsahuje moznosti, které dovoluji zacit vytvaret film,
napfiklad digitalizaci videa a import existujicich videoklipd, obrazkd nebo zvu-

12 Windows Movie Maker



m s rozhranim programu

kd.

Upravit film. Obsahuje moznosti vytvareni filmu, napriklad zobrazeni existu-
jiciho videa, obrazkd, zvuk(, efekt( videa nebo pFidani titulkd a zavéreénych
titulkl. Lze rovnéZ spustit nastroj Automaticky film, ktery zahaji automatické
vytvareni filmu.

Dokoncit film. Obsahuje moznosti ukladani hotového filmu, napriklad do poci-
taCe, na zapisovatelny disk CD, odeslani jako prilohy e-mailové zpravy, na web
nebo na videokazetu v digitalni videokamere.

Tipy pro tvorbu filmul. Poskytuje napovédu k béznym ulohdm v programu Win-

podakno Filmowé dlohy

1. Digitalizovat video (4 L~

Digitalizovat z videozafizeni
Impart videa N—
Irpart obrazki

Trpart 2vubku nebo hudby

2. Sestfihat film () ; 'ﬁ# _E

;..R.FE\.'.:?-\.:F.{:E?. .'.":ES.?‘;Q'IS.?‘ —-'
Zobrazit efekby videa
Zobrazit pfechody videa
Yykyofit bl

Yybyofit autamaticks: Film

3. Dokonéit film o) fh,; i E

Tipy pro tvorbu filmd  (v)

dows Movie Maker 2.

Podokno Monitor

Podokno monitoru slouzi k prohlizeni jednotlivych klipt nebo celého projektu. V
podokné& monitor si mdZete projekt pfedb&Zné prohlédnout, ne? jej uloZite jako
film.

K prochazeni jednotlivymi klipy nebo celym projektem muZete pouzit ovladaci
prvky pfehravani. Tla¢itka v podokn& monitoru muZete také pouzit k provadéni

Windows Movie Maker2 13
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takovych funkci, jako je rozdéleni videoklipu ¢i zvukového klipu na dva mensi
klipy nebo sejmuti obrazku snimku, ktery je momentalné zobrazeny v podokné

monitor.
Obrazek. 1
et
Yt Sy
Cpfecce™ T
panel hledini \ /
|-:-l.l|é-:|ai:|' pruky prehrivani |

Nasledujici ilustrace zobrazuje podokno monitoru a k nému pfirazena tlacitka.
Scénar

Scénar je vychozi zobrazeni v programu Windows Movie Maker 2. Scénafr mizete
pouzit k prohlizeni posloupnosti nebo k fazeni klipl v projektu a pfipadné k
jejich snadnému preusporadani. Toto zobrazeni také umozniuje prohlizet vsech-
ny efekty videa a prechody videa, které byly pridany. Lze také zobrazit nahled
vech klip( v aktualnim projektu. Zvukové klipy, které jste pfidali do projektu,
se nezobrazi ve scénafi - zobrazi se vSak na casové ose.

Nasledujici obrazek zobrazuje scénar. VSechny klipy ve scénari definuji projekt

Casova osa

Casovou osu Ize pouzit k prohlizeni nebo zméné &asovani klipl v projektu. Cas
se zobrazuje ve formatu hodiny:minuty:sekundy.setiny sekundy (h:mm:ss.sts).
Chcete-li odstrihnout nezadouci ¢asti klipu, pouzijte body strihu, které se zobrazi
pfi vybéru klipu. MlZete také zobrazit véechny klipy v aktudlnim projektu, které
jsou zobrazeny na Casové ose.

Casova osa zobrazuje nasledujici stopy, ¢imz ukazuje, jaké typy souborl jste
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Seznamenim s rozhranim programu

pridali do aktualniho projektu.

Video

Stopa videa zobrazuje videoklipy, obrazky nebo nazvy, které jste pridali do pro-

jektu.
Prechod

Ve stopé prechodu se zobrazuji pfechody videa, které jste pridali do ¢asové osy.
Tato stopa se objevuje pouze tehdy, pokud jste rozbalili stopu videa. Na této sto-
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pé se zobrazi vSechny prechody videa, které pridate ze slozky Prechody videa.
Zvuk

Zvukova stopa vam umoznuje zobrazit zvuk, ktery je obsazeny ve vSech video-
klipech, jez jste pridali do projektu. Podobné jako v pripadé stopy prechodu
mUZete zvukovou stopu zobrazit pouze tak, Zze rozbalite stopu videa. Kdyz vybe-
rete na této stopé zvukovy klip a vymazete jej, odstrani se také ¢ast videa ze
stopy videa.

Zarizeni pro digitalizaci videa

Zarizeni pro digitalizaci videa umoznuje prenést zivé nebo zaznamenané video
do pocitate. V programu Windows Movie Maker 2 m{zete pouzit nasledujici typy
zarizeni pro digitalizaci videa (a v nékterych pripadech také zvuku) do pocitace:

ezdroj analogového videa, napriklad analogova kamera nebo videoprehravac
pripojeny k analogové karté pro digitalizaci

ewebova kamera

ezdroj digitalniho videa, napriklad digitalni videokamera nebo videoprehravac
pripojeny k portu IEEE 1394 (FireWire) (digitalizaCni karta DV nebo vestavény
port)

e karta televizniho tuneru

Podporované typy soubori

Obsah Ize do projektu programu Windows Movie Maker pridavat digitalizovanim
obsahu pfimo v programu Windows Movie Maker 2 nebo importovanim jiz exis-
tujicich digitdlnich medialnich soubor(. Obsah digitalizovany pomoci programu
Windows Movie Maker 2 je ukladan ve formatu Windows Media. Importovat vSak
|ze obsah jak ve formatu Windows Media, tak v jinych bézny formatech soubo-
ru.

Do projektu programu Windows Movie Maker 2 Ize importovat soubory s nasle-
dujicimi priponami:

Zvukové soubory: AIF, AIFC, AIFF, ASF, AU, MP2, MP3, MPA, SND, WAV, WMA
Obrazové soubory: BMP, DIB, EMF, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG, TIF, TIFF, WMF

Videosoubory: ASF, AVI, M1V, MP2, MP2V, MPE, MPEG, MPG, MPV2, WM, WMV
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Princip kolekci, projektt a filmu

Kolekce

Kolekce obsahuje zvukové klipy, videoklipy nebo obrazky, které byly importo-
vany nebo digitalizovany v programu Windows Movie Maker 2. Kolekce funguje
jako zasobnik klipd (mensich zvukovych segmentl a videosegment() a poméaha
pri usporadani importovaného nebo digitalizovaného obsahu. Kolekce jsou zob-
razeny v podokné Kolekce programu Windows Movie Maker 2.

Projekt

Projekt obsahuje usporddani a nacasovani zvukovych klipt a videoklipd, precho-
dU videa, efektl videa a titulkd, které jste ptidali do scénafe nebo na ¢asovou
osu. Soubor projektu ulozeny v programu Windows Movie Maker 2 ma priponu
MSWMM. Ulozeny projekt Ize pozdéji znovu otevrit a upravovat v programu Win-
dows Movie Maker 2 od mista, na kterém jste projekt naposledy ulozili.

Film

Film je dokoné&eny projekt, ktery uloZite pomoci Privodce uloZenim filmu. Film
Ize ulozit do pocitace nebo na

zapisovatelm'l disk CD, odeslat |Institute of Electrical and Electronics Engineers {IEEE}

. . vr 1394

_]akO e-mailovou prlIOhu nebo Radic vysokorychlostni sériové sbérnice, ktery umo?hiuje piipojit

ulozit a odeslat na web ke pocitaci Sirokou Skalu zafizeni, véetné spotfebni AW eleldtroniloy,
. , N e v tloénvch perifernich zafizeni, daléich pofitadd a pfenosnych

Ulozeny film Ize prehrat v nek- |zafizeni.

terém prehravaci multimédii,

napriklad Microsoft Windows

Media® Player, nebo Ize rovnéz film zaznamenat na kazetu. Takto zaznamenany

film lze poté s ostatnimi sledovat na videokamere nebo na televizoru.

Signal televizoru - obvody televizoru prevedou signal na jednotlivé radky.
Tyto fadky pak vykresluje elektronové délo. Radkl je 576 (viditelnych). Jeden
snimek se sklddd ze dvou pllsnimkd, které , které jsou tvoreny sudymi nebo
lichymi radky obrazu. Zobrazuji se bud’ sudé nebo liché radky, prokladané cer-
nymi (nezobrazenymi tadky). Vzajemné posunuti jednotlivych pdlsnimkd je o
1/50 sec. (tj. celych snimk{ je 1/25 sec.) UloZeny snimek se zdd jakoby roz-
mazany (rozdil zplsobuje prace monitoru a televizoru). Monitor vykresluje cely
Fadek a neni schopen zobrazit obraz slozeny z pulsnimkd. U statického snimkd
rozdil nezaznamename, ale ¢im bude vétsi pohyb rychlejsi, tim vice se budou
oba snimky odliSovat. Televizni obrazovka ma pomé&r stran 4:3, pro 576 Fadkd je
tedy nutnych 768 sloupcl. Rozlieni obrazu je tedy v normé& PAL 768x576.
Velikost jednoho snimku = horizontalni rozliSeni x vertikalni rozliSeni x barevna
hloubka



Velikost objemu dat v pIné DV kvalité a v plném rozliSeni normy PAL (768x576
pixell):

1 hodina videa = 3 600 sekund (60 x 60)

3600 sekund x 3,6 MB/s = 12 960 MB (12,7 GB)

1 hodina videa tedy vyzaduje 12,7 GB paméti.

Chcete-li nahravat v pIné kvalité, pevny disk musi byt schopen trvalého

Cteni a zapisu rychlosti 4 MB/s

Data jsou zapisovana ve formatu AVI.

AVI -AudioVideolnterleave je nejpouzivanéjsi format obrazu a zvuku do soubo-
ru na platformé Windows.

Zakladni pojmy:

Scénar Ize napsat nékolika moznymi zplUsoby. Nejpouzivan&jsim z nich je tzv.
2-sloupcovy zapis. Tato forma, jak jiz jeji ndzev napovida, pouziva dva sloupce
textu: levy sloupec popisuje vizualni prvky scény, pravy sloupec je pouzit k popi-
su zvukovych prvkad.

Logging znamend shromazdéni v8ech obrazovych a zvukovych zdznamU pofize-
nych béhem nataceni scénare, dalsSim krokem je prohlédnuti a poslechnuti vsech
zdznamu a uréeni, zda jsou pro dany projekt pouzitelné, & musi byt zmé&nény,
nebo snad (hrdza!) néktery zab&r chybi. B&hem tohoto procesu tedy ziskame
identifikaci vseho, co jsme shromazdili, ale také velmi uziteCny prehled, kde co
najdeme. Tento Zivotné& dllezity krok ndm umozni vykonné a efektivné organi-
zovat dalsi post-produkéni prace.

Hruby st¥ih videoprogramu miZeme zahajit v okamzZiku, kdy mame veskery
zdrojovy material shromazdén, vygenerovan a roztridén.

Strihova soupiska je dokument (soubor), je jedno zda na papire &i pocitacovém
médiu, ktery je generovan béhem hrubého stfihu a je dale pouzit pro editaci
Generovani titulkli nesmime zapomenout provést jiz béhem hrubého stfihu.
Titulky jsou

obycejné poslednim obrazem, ktery je do celého dila, pfi findlnim stfihu zazna-
menan a nemélo by na nich byt znat, Zze jsou jen néjakou ,dodélavkou”.
Duplikace nadisto sestfizené dilo (videoprogram) je zaznamenano na pasce,
ktera je od okamziku svého vzniku nenahraditelnym originalem. V profesionalni
praxi se nazyva master. Tento master neni urcen k predvadéni ani k distribuci.
Za tim ucelem jsou z néj porizeny tzv. pracovni kopie, ze kterych jsou vyrobe-
ny distribucni kopie. Master je peclivé archivovan. Bez ohledu na video-format
pouzity béhem nataceni Ci postprodukce.

Technika strihu

Prvni scénu projektu zac¢ni nahravat na pasku minimalné 1 minutu od jejiho



Kompozice

zacCatku. Také se ujisti, Ze zasoba pasky v kazeté (stopaz) je dostatecna pro cely
projekt. Mél by skoncit opét minimalné 1 minutu pred fyzickym koncem pasky.
Hruby strih proved trochu ,tlustSi”. Je jednodussi zabéry kratit, nez natahovat
(nékdy uz neni z Ceho).

Zacatek scény poloz do nejzazsiho mozného momentu. Divak je inteligentni a
opravdu nepotrebuje mnoho ,Uvodniho” materialu, aby byl schopen vnimat scé-
nu a tempo programu.

Krat$i je vzdy lepsi. ZkouSej ofezat zabéry bez cavykl. Bude$ prekvapeny, kolik
toho mUzZe$ ze zabérd vytezat, aniz by scéna ztratila smysl.

Jestlize musis stfihat ,na hudbu” nebo ,na mluvené slovo”, proved editaci a
zdznam audio-stopy jako prvni. Pak bude$ schopen stfihnout obraz ,na zvuk”
velmi presné.

Premyslej dvakrat nez zacnesS mazat zdrojovou pasku. Nevyhnutelné totiz budes
potrebovat stopaz, kterou jsi pravé vymazal.

Kompozice

Spravné aranzované prvky scény, jsou-li pojaty jako celek, podporuji divakovu
pozornost a vnimani.

Dfive nez zacnete snimat jakykoliv zabér, méjte dobre promyslené tyto dvé
veéci:

Specificky ddvod pro tento zabér

Ucel (smysl) zabéru v celkové produkci

Pomalu = nudné? Berte vzdy v Uvahu tempo produkce. Jestlize je informace
presentovana pfili§ pomalu nebo zplsobem, ktery je ,pod Urovni” divakd, pro-
dukce se stane nudnou. Naopak, je-li presentace pfiliS rychla nebo v prilis abs-
traktni podobé, divaci se budou citit ztraceni a frustrovani.

Jsou-li pochyby, vystrihnéte to! Dobra produkce neni dobra, nebere-li v Uva-
hu jak dlouho trva. Mnoho klasickych filmd se odviji d&jové pfili§ pomalu, neZ
aby udrzely pozornost soucasného divaka.

Snazte se o cit pro jednotu. Komponujte okolo jednoho centra pozornos-
ti.

Kazdy zabér je vypovéd'. Vezméte na pomoc hloubku ostrosti.

Obsah ma vzdy prednost pred formou.

Hodnotnd myé&lenka v produkci je mnohem duleZit&jsi neZ technickd excelence
nebo blyskavé efekty.

Vyrazné technické problémy velmi rychle odvedou pozornost od Ustrfedni mys-

lenky produkce
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DodrZujte spravné rozmisténi prvkl. Pamatujte si pravidlo tfetin a vyvarujte se
umisténi centra pozornosti do stfedu zabéru.

Horizontalni a vertikalni linie. Linie horizontu by méla padnout nékam pobliz
horni nebo dolni tfetiny zab&ru. Tim samym zplsobem - ani vertikalni linie by
nemély kompozici zabéru délit na dvé shodné cCasti. Je to v podstaté zakladni
idea kompozice - rozbit nebo protnout celistvé linie néjakym prvkem scény.
Jinak se scéna zabéru bude zdat rozdélenou.

Pravidlo tretin (zlaty rez) kompozice zabéru

Digitalizace casti videa resp. celé video
z digitalni videokamery

Ujistéte se, Ze je digitalni videozarizeni spravné pripojeno k portu IEEE 1394
a prepnéte videokameru do rezimu prehrdavani zaznamenaného videa (na digi-
talni kamere Casto oznacovaného jako VTR ¢i VCR).

V nabidce Soubor klepnéte na prikaz Digitalizovat video, nebo

V podokné Filmové ulohy klepnéte na pfikaz Digitalizovat z videozarizeni pod
prikazem Digitalizovat video.

Na strance Zarizeni pro digitalizaci videa klepnéte v seznamu Dostupna
zarizeni na odpovidajici digitalni videokameru. Do pole Zadejte nazev souboru
digitalizovaného videa zadejte nazev souboru Digitalizovaného videa. Potom
do pole Umisténi, do kterého bude digitalizované video uloZzeno zadejte
umisténi, do kterého chcete digitalizované video ulozit, nebo klepnéte na tlacitko
Prochazet a zvolte pozadované umisténi.

Na strance Nastaveni videa vyberte nastaveni, které chcete pouzit pfi digitalizaci
videa a zvuku. Na strance Metoda digitalizace klepnéte na prepina¢ Digi-
talizovat ¢asti videozdznamu ruéné. Chcete-li video rozdélit do mensich klipQ,
zaskrtnéte poli¢ko Vytvofit klipy po dokonéeni privodce.

20 Windows Movie



Vytvareni a zdokonalovani videozaznamu

Toto téma obsahuje informace o tom, jak lze zdokonalit kvalitu videozaznamu
pouzitim spravného pozadi, osvétleni a obleCeni postav.

Pozadi. Pokud je to mozné, pouzivejte pri zaznamu nehybné pozadi. Neni-li moz-
né zajistit nehybné pozadi, zkuste snizit hloubku ostrosti a omezit tak mnozstvi
podrobnosti na pozadi. Snizeni hloubky ostrosti nebo zmenseni Sirky zabéru
zmékdi pozadi a omezi mnozstvi dat, ktera se méni mezi jednotlivymi snimky.
Chcete-li omezit hloubku ostrosti a rozostfit pozadi, pouzijte slabsi osvétleni a
priblizte motiv k objektivu. MlZete téZ umistit motiv dale od objektivu a pFibliZit
jej pomoci teleobjektivu.

Osvétleni. Pracujte s primérenym osvétlenim. Pouzijte mékké, rozptylené svét-
lo a rovhomérnou Uroven osvétleni. Osvétleni motivu vyzaduje urcitou davku
kontrastu. Nepouzivejte vSak primé osvétleni s vysokym kontrastem. Snimate-li
napriklad obli¢ej nasviceny z jedné strany primym slunec¢nim svétlem, rysy obli-
ceje na neosvétlené strané mohou byt na videozaznamu nezretelné.

Obleceni. Postavy by mély mit obleceni takovych barev, které kontrastuji s
jejich odstinem pleti a dostatecné se lisi od barev pozadi a dalSich prekryvanych
objektd. Vyhnéte se jasnym barvdm, které maji sklon k pretékani pres hrani-
ce objektu. Vyhnéte se také prouzkim, které mohou zpUsobovat efekty moiré,
zejména pokud se postava pohybuje pomalu.

Stativ. Pokud je to mozné, pouZivejte pti potfizovani videozdznamda stativ. Stativ
vam umozni zachovat kameru v klidu a zvysi celkovou kvalitu videozdznamu.
Diky tomu nebude rozklepany a zdrojovy material, ktery chcete pouzit k vytva-
Feni filmd, bude kvalitn&jsi.

Odstranovani nedostatktli ve videu

Toto téma popisuje nékteré bézné nedostatky ve videu a poskytuje rady, jak je
odstranit.

moiré
Ohrazoce ve videu objevujici se pfi zaznamu predmétu, ktery

obsahuje vellky pocet tenkych rovnob&znych car.

Pfresyceni. Dochazi k nému, kdyz barvy ve videu presahuji mimo objekty nebo
se pfi pohybu objektu rozmazavaji. Pfresyceni mlzete ¢asto napravit pfed digita-

sV Vs

ti. Sytost je mnozstvi barvy v obrazku. Pri pfriliS nizké sytosti vznikaji obrazky,
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které mohou vypadat jako Cernobilé. Pri pFiliS vysoké sytosti vznikaji barvy, kte-
ré vypadaji neprirozené jasné.

Prilis jasny ¢i prilis tmavy. Pokud je obraz priliS jasny nebo tmavy, je mozné,
?e zaznam jiZ nelze opravit. Obraz mlzZete napravit nastavenim nasledujiciho:
Jas - pro zvyseni nebo snizeni jasu prehravani videa.

Kontrast - pro optimalizaci mnoZstvi odstind $edé nebo hladiny osvétleni - tzv.
nastaveni stupid Sedé.

Zvydenim jasu videa a optimalizaci stupfill $edé Ize napravit tmavy obraz. Kdyz
to vSak provedete, zvysite také Sum videa, protoze ten je patrnéjsi v tmavych
¢astech obrazu. Sum lze &asteéné skryt zvysenim kontrastu.

Nechcete-li, aby byl b&hem digitalizace slySet zvuk z reproduktorl, zaskrtnéte
policko Ztlumit reproduktory.

Chcete-li digitalizaci po ubéhnuti urcité doby automaticky zastavit, zaskrtnéte
policko Limit doby digitalizace a poté zadejte ¢i zvolte dobu, po kterou ma
digitalizace probihat. Cas je zobrazen ve forméatu hodiny:minuty(h:mm).
Najdéte na kazeté video a zvuk, které chcete digitalizovat. Mizete pouZit bud’
ovladaci prvky na digitalni videokamere, nebo Ovladaci prvky digitalni video-
kamery v privodci.

Digitalizaci spustite klepnutim na tlacitko Spustit digitalizaci. Kazeta ze zacne
automaticky prehravat a digitalizace se spusti.

Pouzijte jeden z té&chto postupi:
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pkonalovani videozaznamu

Jakmile kazeta dosahne mista, kde chcete digitalizaci zastavit, klepnéte na tla-
¢itko Zastavit digitalizaci.

Pokud bylo zaskrtnuto policko Limit doby digitalizace, vyckejte po urcenou
dobu na dokonceni digitalizace videa.

Opakujte body 10 az 12 pro kazdou ¢ast videokazety, kterou chcete digitalizovat.
Prdvodce digitalizaci videa ukonéite klepnutim na tlagitko Dokonéit. Digitalizo-
vany obsah je importovan do nové kolekce, jejiz nazev je shodny se zvolenym
nazvem souboru videa.

Pouziti ovladacich prvkt digitalni videokamery

Tyto ovladaci prvky jsou k dispozici pouze tehdy, je-li digitalni videozarizeni pfri-
pojeno k portu pocitace IEEE 1394 a rozpoznano programem Windows Movie
Maker 2.

V casti Ovladaci prvky digitalni videokamery jsou k dispozici nasledujici
ovladaci prvky.

PiFehrat

' Bez nazvu - Windows Movie Maker
> Soubor  Uprawy  Zobrazik  Mastroje  Klip  Fishrdt  Wapovida

F =g = R tﬂ Eﬁﬂﬁhv |r|_" Kolekee | |@Fletna V| F EF | G-

Kolekce: fletna
Pretahnéte klip do scénare.

(] Efekky videa
Prechody videa
@ kolekee

iﬂ fletna

Importovat |§|
Import soubord, .
(55 |
fletna

T ]
Zbywd minuak: 1 30%

Windows Movie Maker2 23



L Bz ndavis - Windmes Mayie Maksr
Soubor  Uprawe  Zobiaal MEboR R MehiE  NEpowda

] W - B sy |7 Kok | fetra b -

Kolekca: fletna
Pretbhrite hip na Sascso asu

ipitalizoent vidan

Deokakzoost o wisooafieDy - ; 5 lf P -
Irpart vides

Inport obrdzhd

Incort 2vku nebo by

. Sealfibal lilm — 26,5, 2005 165101 2652006 LER 26,5, 200% 103

Fa

Zobrazi sfelty videa
Fobeazit pfachody vides
it va i ik

wWitvalk automatick) filn

1. Dokondit film w

3 k' e
Tipy pro teorba filmd % 24,5, 2005 15:13 26.5.2009 L5:14 4.9,200% 1% Lb PIEEOIOITIC

i I

I Foteak soansd
Lk 0,00

0100 2000 00 2000 0030000
EARAE 1512

Enlekce: flelna 2005 1514
Pretshngle klip do soenafe.

i Efekty videa
Priechodky vidaa

26.5.5005 15:02 6571005 15:03

26,5205 1513

265,005 15:16

i e B Fnbeack escenu sy

Pretazenim media do scenare lee zatit wykvaret Dilm,
L4




videozaznamu
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Klepnutim spustite prehravani videokazety v digitalni videokamere nebo
videorekordéru normalni rychlosti.

Pozastavit

Klepnutim pozastavite prehravani videokazety v digitalni videokamere nebo
videorekordéru v aktudlnim misté.

Zastavit

Klepnutim zastavite prehravani videokazety v digitalni videokamere nebo
videorekordéru.

Previnout zpét

Klepnutim previnete videokazetu v digitalni kamere nebo videorekordéru
zpét na misto, od kterého chcete znovu spustit prehravani.

Pfedchozi snimek

Klepnutim prejdete na predchozi snimek videokazety v digitalni kamere
nebo videorekordéru.

Dalsi snimek

Klepnutim prejdete na dalSi snimek videokazety v digitalni kamere nebo
videorekordéru.

Rychle previnout vpred

Klepnutim previnete videokazetu v digitalni kamere nebo videorekordéru



vpred na misto, od kterého chcete znovu spustit prehravani.

Pozice kazety

Zobrazuje aktualni pozici kazety podle ¢asového kédu na pasku. Umoznuje zjis-
tit, ktera Cast kazety se prehrava nebo digitalizuje (je-li spusténa digitalizace).
Pozice kazety je zobrazena ve formatu hodiny: minuty:sekundy:snimky (h:mm:
SS:SS).

Import videosoubori a rozpoznavani klipt

PFi importu videosouborl do programu Windows Movie Maker 2 Ize videosoubor
rozdélit do mensich klipd, které se Iépe spravuji. Klipy se vytvateji procesem
oznacovanym jako ,detekce klipt”. Pokud importujete videosoubory a zaskrtne-
te policko Vytvorit klipy pro videosoubory v dialogovém okné Importovat
soubor, vytvofi se klipy v zavislosti na typu vybranych videosouborq.

Pro rizné formaty videosouborid se vytvateji nasledujici klipy:

Soubory ve formatu Windows Media. Pokud importujete videosoubor ve for-
matu Windows Media s priponou ASF nebo WMV, vytvofi se klip pro kazdou znac-
ku obsaZenou v plvodnim souboru. Zna¢ky umoziuji rozdélit soubor na &asti o
velikosti, kterou Ize spravovat. Znacky vlozené do plvodniho souboru ve forma-
tu Windows Media mohou oznacovat urcitou ¢ast nebo udalost v ramci videa.
Pokud plvodni soubor ve formatu Windows Media neobsahuje ?4dné znacky
nebo pouze jedinou znacku, vytvori se klip v misté, kde dochazi k vyznamné
zmeéné jednoho snimku videa oproti dalSimu snimku. Minimalni stopaz klipu je
jedna sekunda.

Soubory DV-AVI. Pokud importujete soubor ve formatu AVI obsahujici video
digitalizované z digitalni videokamery a do souboru byla pfidana informace ¢aso-
vého razitka, vytvofi se klipy v zavislosti na informaci ¢asového razitka v sou-
boru.

Pokud neni pri importu videosouboru zaskrtnuto policko Vytvorit klipy pro
videosoubory, videosoubor se importuje a zobrazi v programu Windows Movie
Maker 2 jako jeden souvisly klip. Po dokonceni importu videosouboru do progra-

soubor ve formatu Windows Media

Soubar absahujici zvulkowd, obhrazova nebo skriptowd data
uloZend ve formatu Windows Media. W zavislosti na swém Gelu
mohou soubory ve formatu Windows Media mit rdzné pfipony
nazwvu soubaory, napfiklad WMA, WME, WS, WHMY, WM, WHMZ
nebo Wi,
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Soubor  UOprawy  Fobrazik  Mastroje

. Digitalizovat video

Digitalizovat = wideozafizeni
Import vwidea

Import obrazkd

Import 2wk nebo hudby

2. Sesftrihat film (™)

Zobrazit efekby videa
Zobrazit prechody videa
WybwoFik bbby

Wywbworfik automaticksy Film

3. Dokongit film )]

Tipy pro tvorbu filmi

Prace se zvukem

mu Windows Movie Maker 2 Ize spustit vytvoreni
klipu a rozdélit klip na mensi ¢asti.

Pfi importu videosouborl lze vybrat nasledujici
moznost:

Vytvorit klipy pro videosoubory

Urcuje, zda se videosoubory pri importu rozdéli
na mensi klipy. Pokud je moznost vybrana, video-
soubor se rozdéli na mensi videoklipy pomoci roz-
poznavani klipd. Neni-li tato moZnost vybrana,
videosoubor se importuje jako jediny videoklip.

Sejmuti obrazku z videa na moni-
toru

1. Ve scénari nebo na ¢asové ose vyberte videok-
lip, ze kterého chcete sejmout obrazek.

2. Pouzijte jeden z téchto postupl:
e Na monitoru presurite indikator prehravani na

panelu hledani na snimek videa, ktery chcete digitalizovat jako obrazek.

nebo

e Podle zobrazeni, ve kterém pracujete, klepnéte v nabidce Prehrat na prikaz
Prehrat scénar nebo Prehrat ¢asovou osu. Potom prehravani pozastavte na
snimku videa, ktery chcete digitalizovat jako obrazek.

3. V nabidce Nastroje klepnéte na prikaz Vytvorit obrazek z nahledu.

nebo

Na monitoru klepnéte na tlacitko Sejmout obrazek.

4. Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru obrazku a klepnéte na tlacit-

ko Ulozit.

Prace se zvukem

Program Windows Movie Maker 2 umozfiuje fadu zplsobl prace se zvukem. V
nasledujici ¢asti jsou uvedeny rdzné Glohy, které Ize se zvukem v programu Win-
dows Movie Maker 2 provadét.
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Namluveni komentare casové osy. Umoznuje pridat zvukovy komentar jako
doprovod videoklipl nebo obrazkl, které se zobrazuji ve stopé Video na ¢asové
ose. Zvukovy komentar se automaticky synchronizuje s videem tak, aby pfi pre-
hravani doprovazel prislusnou akci nebo udalost ve filmu.

Importovat soubor

Oblast hledani: | (2] Dbrézky
5 : e HOKEy, = &
T
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dokumenty H 3 {? > uﬂ §
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MoZnoski imparky: Wbyt klipy pro videosoubory
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A7 N £
L v ol it 5.1
e b
=]
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Prace se zvukem

Nastaveni Grovni hlasitosti. Slouzi k upraveni Urovni hlasitosti tak, aby bylo
mozno u zvuku, ktery se zobrazi ve stopé Zvuk nebo Zvuk a hudba na Casové
ose, nastavit vyvazeni a prehravani.

P¥idani zvukovych efektd. SlouZi k pfidani riznych efektd zvuku, jako napFi-
klad zesileni, zeslabeni nebo ztlumeni.

Nastaveni hlasitosti zvukového klipu. Slouzi k upraveni zvuku u klipd pouze
se zvukem nebo zvukové casti videoklipu. Umoznuje uzivateli upravit hlasitost
zvuku klipd tak, aby byly slySet jasn& nebo vibec, a to podle nastavené Urovné
hlasitosti zvukového klipu.

Vytvoreni mluveného komentare casové osy

Libovolné videoklipy, obrazky, uvodni nebo zavérecné titulky, které se maji v
projektu zobrazit, pridejte do scénare nebo na ¢asovou osu.

V nabidce Zobrazit klepnéte na piikaz Casova osa. Presurite indikator prehrava-
ni, ktery vypada jako obdélnicek se svislou carkou, na misto na ¢asové ose, na
kterém je stopa Zvuk nebo hudba prazdna a od kterého chcete zaznamenat
mluveny komentar.

poriovat soubor @‘_
Oblast hledanf: | () Ukazky hudby ¥ Q2@

Ty = | Beethavenava symfanie £, 9 (Scherza)
i 23 Eﬂ Move pribehy (Highway Blues)
Posgledni
dokumenty

o
=]
0
=
[

&

Dakumenty

Tenta paditas

Q Mazew zoubon; |Beeth0ven0va symfonie & 9 [Scherzo) b | [ Impork
GIEEREIL oobory T wUIEOVE 3 fiudebni soubany [ way; - aif; " §iff7" 7+ OITio
MoZnoski importu: Wybvofit Kipy pro videosoubory
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 Soubor  Upravy  Zobrazit  Méstroje  Klip  PFehrat  Mapovéda

2 - u = Kolel ael] i

Kolekce: Kolekce
Fretdhréte klip na Sazovou ozu.

1. Digitalizovat video ()

Digitalizovat z videozarizeni mem— =
Import videa

Import obrazki

Import zvuku nebo hudby

2. Sestrihat film (o Beethowenowva symfonie £,
O 9 (Scherzao)

Zobrazit efekky videa
Zobrazit pfechody videa
Wybwofit titulksy

wytwoiit aotomaticky i

3. Dokongéit film i~

Tipy pro tvorbu filmd v

M £ = =0 4 (» | T1 zobrazi scénadi
[ood "obofood 000200 T0D0E006 T000kmod T00050od Tonbood ToifAood o

WHORE, T ws2005hoke
LG
Video k!
5,

hovenovasymfomec':S[Schelzo]

Zvuk a hudba

Chcete-li zobrazit dalSi moznosti, klepnéte na prikaz Zobrazit dalSi moznosti a
postupujte nasledovné:

Jestlize jste do stopy Zvuk nebo hudba pridali dalsi zvukové klipy a nechcete je
Presunovat po casové ose, zaskrtnéte policko Omezit mluveny komentar na
dostupné volné misto zvukové ¢i hudebni stopy.

V seznamu Zvukové zarizeni klepnéte na zarizeni pro digitalizaci zvuku, které
chcete pouzit. Potom v seznamu Zdroj vstupu zvuku klepnéte na linku, kterou
chcete pouzit. Chcete-li nastavit hlasitost digitalizovaného zvuku, posunte jez-
dec posuvnému Urovef vstupu na pozadovanou Uroveri.

Zaskrtnutim policka Ztlumit reproduktory zamezite zdvojenému zaznamu
zvukové stopy videoklipu prehrdvané z reproduktord bé&hem zdznamu
Mluveného komentare casové osy. Lze tak predejit zdznamu nepatficného
zvuku spolu s komentarem.

Klepnéte na prikaz Spustit mluveny komentar a zacnéte zaznamenavat mluveny
komentar na ¢asovou osu.

Pouzijte jeden z téchto postupd:

Je-li policko Omezit mluveny komentar na dostupné volné misto zvukové i
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hudebni stopy zaskrtnuté, zaznamenavejte mluveny komentar na ¢asovou osu
do vyprseni ¢asového limitu.

Neni-li policko Omezit mluveny komentar na dostupné volné misto zvukové ¢i
hudebni stopy zaskrtnuté, klepnéte po dokonceni zaznamu mluveného komen-
tare na Casovou osu na pfikaz Zastavit mluveny komentar.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev digitalizovaného mluveného komentare a
potom klepnéte na tlacitko Ulozit.

Digitalizovany mluveny komentar se automaticky importuje do aktualni kolekce
a automaticky se vlozi do mista na stopé Zvuk nebo hudba, kde byl mluveny
komentar spustén.

Mluveny komentar casové osy

Aby byl mluveny komentar synchronizovany s videoklipy, obrazky nebo jinymi
polozkami, které jste pridali do scénarfe nebo na ¢asovou osu, lze jej digitalizo-
vat. Nez zaCnete digitalizovat mluveny komentar, zajistéte nasledujici:
Indikator prehravani na ¢asové ose musi byt v takové poloze, kde je zvukova Ci
hudebni stopa prazdna.

Musi byt zobrazena ¢asova osa.

V digitalizovaném mluveném komentafi mizete vlastnimi slovy a hlasem pru-
bézné popisovat, co je vidét na videu, obrazcich nebo titulcich. Tento komentar
bude obsazen také v dokonc¢eném ulozeném filmu. Mluveny komentar na Casové
ose je daldi zpGsob zdokonaleni filmu.

Digitalizovany mluveny komentar se uklada jako soubor Windows Media Audio s
priponou souboru WMA. Zvukovy soubor mluveného komentare se na pevném
disku standardné uklada do slozky Mluveny komentar ve slozce Filmy.

Kdyz zaznamenavate mluveny komentar na ¢asovou osu, zobrazuji se nasledu-
jici moznosti.

Spustit mluveny komentar

Klepnutim na toto tlacitko spustite digitalizaci zvukového komentare do pocitace.
Zastavit mluveny komentar

Klepnutim na toto tlacitko zastavite digitalizaci zvukového komentare do pocitace.
Uroveri vstupu

Nastavuje hlasitost digitalizovaného zvuku.

PFi vybéru urovné vstupu si zvolte Uroven z horni ¢asti mériCe hlasitosti, aniz
byste vstoupili do ¢ervené oblasti vyznacené druhou c¢arkou odshora. Jestlize
je uroven pri digitalizaci priliS nizka, je pravdépodobné, ze digitalizovany zvuk
nebude prilis slySitelny. A naopak, pokud je Uroven pri digitalizaci pfiliS vysoka,
digitalizovany zvuk muize byt pfili§ hlasity nebo zkresleny.

Digitalizovano



Ve vychozim nastaveni zobrazuje dobu stopaze aktualniho zvukového komenta-
fe ve tvaru hodiny:minuty:sekundy (h:mm:ss). Zaroven se zacatkem a koncem
digitalizace mluveného komentare se spousti a zastavuje pocitani ¢asu.

Cas k dispozici

Je-li zaskrtnuto policko Omezit mluveny komentar na dostupné volné mis-
to zvukoveé Ci hudebni stopy, je zobrazen Cas, ktery je k dispozici pro zvukovy
komentar. Jestlize napriklad zbyva k dispozici deset sekund mezi koncem jedno-
ho zvukového klipu na zvukové ¢i hudebni stopé a zacatkem jiného zvukového
klipu na stejné stopé, a indikator prehravani na ¢asové ose je na konci prvniho
zvukového klipu, Cas k dispozici se zobrazuje jako 0:00:10. Pri digitalizaci mlu-
veného komentare se ¢as odpoditava a zobrazuje se Cas, ktery zbyva pro mlu-
veny komentar.

Jestlize policko Omezit mluveny komentar na dostupné volné misto zvu-
kové Ci hudebni stopy neni zaskrtnuto, hodnota je prazdna.

Zvukové zarizeni

Uvadi seznam dostupnych zafizeni pro digitalizaci videa, kterd mdzete pouzit k
digitalizaci zvuku. Jestlize je k dispozici pouze jedno zarizeni pro digitalizaci zvu-
ku, napriklad vychozi zvukova karta, toto zarizeni se vybira automaticky a je v
seznamu uvedeno jako jediné.

Zdroj vstupu zvuku

Uvadi seznam dostupnych ptipojenych vstupt vnéjsich zdroji na zakladé poctu
vnéjsich zdroju dostupnych pro vybrané zvukové zafizeni. Mikrofon.

Tato moznost je k dispozici pouze pro analogova zarizeni s vice vstupy.

Omezit mluveny komentar na dostupné volné misto zvukové ¢i hudebni
stopy

Urcuje, ze chcete omezit mluveny komentar na ¢as, ktery je k dispozici mezidvéma
zvukovymi klipy na zvukové ¢i hudebni stopé. Pokud je toto policko zaskrtnuto,
zvukové klipy na Casové ose se neposunou a mluveny komentar se omezi na ¢as
dostupny mezi dvéma zvukovymi klipy. To bréni posouvani zvukovych klipQ, pokud
jsou jiz na ¢asové ose synchronizované aktualni zvukové klipy s jinymi videoklipy,
obrazky, prechody, titulky apod. Kdyz pridate mluveny komentar a zaskrtnete toto
policko, digitalizace se automaticky zastavi pfi dosazeni omezeni dostupného ¢asu.
Pokud toto policko neni zaskrtnuto, mluveny komentar neni omezen na cas, kte-
ry je k dispozici mezi dvéma zvukovymi klipy na zvukové Ci hudebni stopé. Kdyz
zvukovy komentar presahne ¢as mezi dvéma zvukovymi klipy, bude se mluve-
ny komentar dale digitalizovat, dokud ru¢né neukoncite digitalizaci mluveného
komentare. Mluveny komentar se automaticky prida na ¢asovou osu a zvukové
klipy na ¢asové ose se posunou, aby se uvolnilo misto pro digitalizovany mluve-
ny komentar.



Prace se zvukem

¥ Bez ndazvu - Windows Movie Maker

Soubor I:Ipraw Zobrazit  Mastroje  Klip  Frehrat  Mapowveda
P R - |E |;||l:|h';.-'| 7 Kolekce |L@ Kolekee | E

Mluveny komentaf Easove osy
Pretahnéte indik Atar prehravani na éasové osy do prazdného mista stopy Zvuk a hudba, klepnéte na tladitko Spustit miuveni komentar a
zatnéte nahravat.
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Zobrazit ménE moZnosti

L Bez ndzvu - Windows Movie Maker
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WEEWGEN Klip  Prehrat Mapovéda

Automakicks Film, .

Crvodni a zavéradng titulky,

@ Efekty videa
Prechody videa

Wybworit klipy

‘Wybwofit obrazek z nahledu

Miuverst komentaF casové osy..,

® Mova slofka kolekee

MoZnoshi...

Orovné hlasitosti
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#. Bez nazvu - Windows Movie Maker
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e Wideo

Chrl+D

1. Digitalizovat video (&)
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uti obrazku z monitoru

Sejmuti obrazku z videa na monitoru

Ve scénafi nebo na Casové ose vyberte videoklip, ze kterého chcete sejmout
obrazek.

Pouzijte jeden z té&chto postupl:

Na monitoru pfesunte indikator prehravani na panelu hledani na snimek videa,
ktery chcete digitalizovat jako obrazek.

nebo

Podle zobrazeni, ve kterém pracujete, klepnéte v nabidce Pfehrat na prikaz
Prehrat scénar nebo Prehrat ¢dasovou osu. Potom prehravani pozastavte na
snimku videa, ktery chcete digitalizovat jako obrazek.

V nabidce Nastroje klepnéte na prikaz Vytvorit obrazek z nahledu.

nebo

Na monitoru klepnéte na tladitko Sejmout obrazek.

Do pole Nazev souboru zadejte nazev souboru obrazku a klepnéte na tlacitko
Ulozit.

Obrazky digitalizované pomoci programu Windows Movie Maker 2 jsou ulozeny
jako soubory typu JPEG s pfiponou .jpg.
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Uprava klipd
Pfi Upraveé klipd mate nékolik moZnosti:

e Rozdéleni klipu. Videoklip mGzete rozdélit do dvou klipu. To je uzite¢-
né tehdy, pokud chcete do klipu vlozit obrazek nebo prechod videa. Rozdélit
mUzete klip, ktery se zobrazuje ve scénafi ¢i na ¢asové ose aktualniho projektu,
nebo klip v podokné Obsah.

e Spojeni klipl. Spojit mlZete dva nebo vice po sobé jdoucich klipU.
Po sobé jdouci klipy jsou takové, které byly digitalizovany spolecné, takze cCas
ukonceni jednoho klipu je stejny jako Cas zahajeni dalSiho klipu. Spojovani kli-
pl je uZiteéné tehdy, kdyz mate nékolik kratkych klipl a chcete si je ve scénéafi
nebo na casové ose prohlédnout jako jeden klip. Podobné jako pfi rozdélovani
klipu mGzete po sobé& jdouci klipy spojit v podokn& Obsah, ve scénafi nebo na
casové ose.

e Stiih klipu. Casti klipu, které v projektu nechcete, mlzete skryt.
MOzete odstfihnout napfiklad za¢atek nebo konec klipu. Odstfihnutim neodstra-
nite data ze zdrojového materidlu; mizete kdykoli vymazat a vratit tak klip do
jeho plvodni délky.

e Nezadouci ¢asti klipu odstfihnéte pretaZzenim Gchytl stfihu, které jsou
vidite na nasledujicim obrazku

Body strihu

body stiFihu
Body, kde zadind a kondi pfehrdavani souboru neba klipu. Existuji
dva body stfihu; pocatedni a koncowy,

Pridani titulkG a zavérecnych titulkd

Titulky a zavérecné titulky umoznuji vylepsit filmy pridanim textovych infor-
maci. MdzZete pfidat libovolny text - moZna budete chtit pridat takové informace,
jako je nazev filmu, vase jméno, datum apod. Titulky mzete pfidavat na rdzna
mista ve filmu: na zacatek nebo konec filmu, pred nebo za klip ¢i dokonce
pres klip.Titulek se prehrava po uvedenou dobu a pak se ve filmu zobrazuje
videoklip nebo obrazek.

KdyzZ pridavate titulky nebo zavérecné titulky k filmu, provedte nasledujici: Zvol-
te, kde se ma titulek ve filmu zobrazit. DalSi informace o vybéru umisténi



Uprava klip

| poidtedni bod stFihu | [koncowy bod stfihu |
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1) zabrazit scénéyl
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Klepnutim a pfetaZenim nastavite strih Ic:lipur_

idea {

titulku naleznete v Casti Vybér umisténi titulkd. Zadejte text titulku. Infor-
mace o pridavani textu titulku naleznete v Casti Zadani textu titulkd. Zvolte
styl animace titulku. Dalsi informace o vybéru animace titulku naleznete v ¢asti
Vybér animace titulkli. Zvolte pismo a barvy titulku. Dalsi informace nalez-
nete v Casti Vybér pisma a barvy titulkd.

Pridani titulkd do filmu.

Vybér umisténi titulkl

Na této strénce Ize zadat umisténi titulk( nebo zavéreénych titulkl do filmu. Po
klepnuti na néktery z nasledujicich odkaz{ Ize zaédit vytvaret titulky a zavéreéné
titulky a pridavat je do filmu.
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Pridat titulky na zacatek filmu.

Pridat titulky pred vybrany klip ve scénafi nebo na casové ose.
Pridat titulky do vybraného klipu ve scénari nebo na ¢asové ose.
Pridat titulky za vybrany klip ve scénari nebo na casové ose.
Pridat zavérecné titulky na konec filmu.

Na tomto obrazku je projekt s titulkem, ktery se zobrazuje pred videoklipem.

Na tomto obrazku je projekt s titulkem, ktery prekryva videoklip.

Na tomto obrazku je projekt se zavérecnym titulkem, ktery se zobrazuje na kon-
ci projektu.

Vybér animace titulkt

Na této strénce Ize vybrat animaci vytvarenych titulkl. Animace titulkl uréuje
zpUsob prehravani titulkd ve filmu. Dostupné animace titulkd jsou rozdéleny do
nasledujicich kategorii:

Jednoradkové titulky

Titulky v této kategorii jsou vhodné pro titulky s jednim radkem textu. Pokud
vyberete animaci titulkd z této kategorie, zobrazi se oblast textu pro zadava-
ni titulkd jako jedno velké textové pole. Zadany text se poté ve filmu zobrazi
najednou i v pfipadé&, Ze titulek obsahuje vice fadky textu..

Animace titulkl uréené pro ptekryvné titulky, kde se text zobrazuje pfes videok-
lip nebo obrazek, maji na konci popisu animace titulkl oznaleni (pFekryv).
Dvojradkové titulky

Titulky vtéto kategoriijsouvhodné protitulky se dvémaadky textu. Animacetitulky
v této kategorii se nejlépe hodi pro titulky, které obsahuji dva nebo vice Fadkd textu.

Zadejte text titulku
Flepnutim na tlacitko Dokonéit pridate titulek: do filmu,
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Zavérecneé titulky

Uprava videoklipt

Titulky v této kategorii jsou vhodné k zobrazeni zave-
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dek slouzi k zadani nazvu filmu a nasledujici radky obsahuji dva sloupce, kam
Ize zadat informace o filmu. Animace titulkt uréené pro prekryvné titulky, kde se

text zobrazuje pres
| zéwéredné titulky | VldeOkllp nebo
obrazek, maji na

konci popisu ani-
ooy 47 oOmanon oondZdar | ooniE. IOy a7 G .
TN mace titulk( ozna-

"iden1 m Windows M. ceni (pi‘ekryV)-
é Préce . pi:e-

ol chody videa

Prechod videa
predstavuje Cast
filmu, ve které pfi
prehravani  pre-
chazi jeden video-
klip nebo obrazek
na dalSi. Ve scé-
nari nebo na caso-
vé ose lze pridat
prechod mezi dva
obrazky, videoklipy nebo titulky v libovolné kombinaci. Pfechod se prehrava mezi
tim, nez jeden klip skonci a druhy se spusti. Program Windows Movie Maker 2
obsahuje Fadu prechodd, které Ize do projektu pfidat. Pfechody jsou uloZeny ve
sloZce Prechody videa v podokné Kolekce.

Délku prehravani prechodu videa Ize nastavit az na stopaz kratsiho ze sousedi-
cich klipl. Pokud na ¢asové ose pretdhnete pres klip nebo obrazek, od kterého
ma prechod zacit, videoklip nebo obrazek, na kterém ma prechod skondit, prida
se mezi zminéné klipy jako vychozi pfechod setméni a rozetméni. Pokud nevlozi-
te zadny prechod, bude mezi klipy ostry stfih (bez setméni a rozetméni).
VSechny pridané prechody se zobrazi na Casové ose ve stopé Prechod. Chcete-li
tuto stopu zobrazit, je tfeba rozbalit stopu Video. Délka prechodu videa je dana
presahem mezi pfislusnymi klipy. Nasledujici obrazek znazornuje na c¢asové ose
projekt, k némuz byl pridan prechod videa.

Nasledujici obrazek znazornuje projekt s prechodem videa ve scénari. Kazdy pfri-
dany prechod se zobrazi v bunce prechodu mezi dvéma videoklipy nebo obrazky.
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Uprava klip

%% Bez ndazvu - Windows Movie Maker

Soubor  Upravy  Zobrazit  Mastroje  Klip  Piehrat  Mapowéda

R B - - IEUIDhy I'T::'Kl:lbkte |@Fletna(1}

Yyberte animaci titulku
Flepnutim na Hacitko Dokandit pridate titulek da Alm.

Mazev Fopis 5
JednoFadkowé titullkey =
PFilet shora zleva Pfilétrne zleva shora a odl...
Psaci straj Pismena s& zobrazuji pos...
Telegrafni paska Posunuje se zprava dole. ..
Informacni prouzek Prouzek se zesili a zeslab. ..
Posun perspektivng Perspektivné se posunuj...
Elikajici Elikne a zhasne. 3
Pty [P S Wy A P L Prt] [P Sy Ny PR P —

Hotowo, wloZit kibulky do Filrg Storno

Dalsi moZnoski:

pravit kext kbl

Zménik pismo a barvy bexby

% Bez ndzvu - Windows Movie Maker

Soubor  Upravy  Fobrazic  Mastroje  Klip  PFehrat  Mapoveda

D2H 9- -

Yyberte pismo a barvu titulku
Klepnutim na tlagitko Dokoncit pridate titulek do filr.

= |I‘L‘ Kelekce |9 fletna (1)

o
Barva: Prihlednost; 0% Welikost: Pozice:
A ] A AT ===
Hokovo, wloZit kitulky do Filrmu Skorno

Dalsi moZnosti:
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Zména stopaze prechodu videa
Na stopé& prechodl na ¢asové ose provedte jeden z nasledujicich krokd:
Chcete-li stopaz prechodu prodlouzit, pfetahnéte znacku zac¢atku prechodu smeé-
rem k pocatku Casové osy.
Chcete-li stopaz prechodu zkratit, pfetahnéte znacku zacatku prechodu smérem
ke konci ¢asové osy.

Poznamka
Chcete-li zobrazit stopu pfechodl na ¢asové ose, rozbalte stopu videa. Plvodni
vychozi ¢as zobrazeni prechodu je uréen hodnotou v poli Stopaz prechodu na
karté Upresnit v dialogovém okné Moznosti.

Pouziti efektl videa

Uzivatel ma moznost vylepsit vlastni filmy vliozenim nékterych z nasledujicich
o
prvku:

Prechody videa

Pretahnéte prechod widea mezi dva videoklipy do scénare.

KM

Prolnout Profiznouk doleva Profiznout dald

— PN

Profiznout doprava Profiznout nahoru Prewratit

-
4 —*
A +
Rotowvak a zmensoywat Rozbit a odsunou nahoru Rozbit a odsunout doprawva

doprawva
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Efekty videa

0:00:07.47

- Yideaol

Zvuk. a hudba

Pekryvné titulky Wwindows Movie M aker

Efekty videa.
Efekt videa urcuje, jak se videoklip, ob
konecné verzi filmu. Efekty videa umo

pfechad videa
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Microsoft | Part

Budete-li napriklad chtit, aby digitalizované video vypadalo jako klasicky stary
film, mdZete do videoklipu nebo do obrazku vlozit jeden z efektl videa ze slozky
Historicky film. Efekt videa bude pouzit na celou stopaz videoklipu, obrazku nebo
titulku ve filmu. Lze vkladat libovolny efekt videa, ktery se nachazi ve slozce
Efekty videa v podokné Kolekce.

V pripadé, ze videoklip nebo obrazek rozdélite, vyjmete, zkopirujete nebo pre-
mistite, zUstanou efekty videa zachovany. Pokud napfiklad do klipu vloZite efekt
videa Cernobily a poté klip rozdélite, efekt videa Cernobily bude zachovan v
obou c¢astech klipu. Pokud jste vSak sloudili dva videoklipy, budou v nové vytvo-
reném klipu pouzity efekty videa, které souvisely s prvnim klipem. Efekty videa,
které souvisely s druhym klipem, budou odebrany.

- - ™ | |
Prechody videa MozZnosti |1|B|
Fretahnete prechod mezi dva Elipy na ca —— —
. Obeché | Upfeshit | K.ompatibilita
Mazey
D Pasy ‘Wechog stopaz
[reticips hvézda PFi pfidani do scéndfe nebo na Sasovou osU je kaddému obrazk
DF‘éticipé hrvizdhy nebo prechodu pfifazena wychozi stopaé,
DF‘r-:uInl:uut
[ Aprafiznaut doleva Stopaz obrazku: I
[Aprafiancut ol Stopé pFechodu: | 0,25 |2 s
DPrDFTzn-:uut doprava
I:]Prnﬁznnut nahoru
DF‘Fewétit Wastnosti videa
DRDtDvat a Fmendoyvat Wasknosti videa urcuji zplsob digitalizace videa a ukladani Filmi,
I:]R::uzl:uﬂ: a odsunou nahoru doprava Farmat videa: ONTsC  GPAL
DRDZI:H'I: a odsunout doprava et ® O
DRDZhﬂ: a odsunout nahoru daleva el e 2
DRDZb& a stiepy k divakovi DalEi infarmace o naskaveni videa,

DF{Dzdélit svisle
E—

zit scénafl E-mail

0:00.30,00 l Maimalni velikost souboru pro odeslani Filmu jako pFloby e-mailowa
26.5.2005 15:01 ZRrany:

s

[ Cbnovik wEechny wwchozi hodnoky ]

5.2005 15:0

[ )4 l [ Starno
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Efekty videa

Nasledujici obrazek znazornuje ve scénafri projekt, k némuz byl pridan efekt
videa. V burice efektd videa se zobrazi ikona zvyraznéna v obdélniku, kterd
oznacuje, ze byl pouzit efekt videa.

PFidani efektu videa

Ve scénari nebo na casové ose vyberte videoklip Ci obrazek, ke kterému chcete
pridat efekt videa.

V nabidce Nastroje klepnéte na polozku Efekty videa. Nebo V podokné Filmo-
vé Ulohy klepnéte na prikaz Zobrazit efekty videa pod prikazem

Sestrihat film.

V podokné Obsah klepnéte na pozadovany efekt videa. V nabidce Klip klepnéte
na prikaz Pridat do casové osy nebo na prikaz Pridat do scénare.

Efekt mUZete pridat také pretaZenim na obrdzek nebo videoklip na stopé videa
na Casové ose nebo na bunku efektu videa u obrazku nebo videoklipu ve scénafi.
Odebrani efektu videa

Ve scénafi nebo na casové ose vyberte videoklip, ze kterého chcete odebrat
efekt videa.

V nabidce Klip prejdéte na polozku Video a potom klepnéte na polozku Efek-
ty videa.

V Casti Zobrazené efekty klepnéte na efekt, ktery chcete odebrat, a
potom klepnéte na prikaz Odebrat.

I Efekty videa

Pretahnéte efekt videa na videoklip na casovou ozu.

[

Zpornalit konec Zpomalit na polovinu Zpomalit zaZakek,

Zrcadlit svisle Zrcadlit vodorowvné Zrniky: Film
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Micresoft | Partne

Dalsi moznosti odebrani je vybrat bunku efektu videa, ktery chcete odebrat,
ve scénafi a stisknout klavesu DELETE.
Zmeéna efekti videa

Pridat
Klepnutim pridate
B A& &l ® mzwtscéﬂ efekt videa do vybra-
i 7N Oonnson nonnr 47 O ného videa, obrazku
vdeo B N T nebo titulku.

Zobrazené efekty
Prechad Uvadi seznam efektl

Zuuk Videol videa, které jsou pri-
Zvuk a hudba Zuk 1 dany do ,VYbranehO
videa, obrazku nebo

Prekr 2 kikulle: ; ]
Fekrymé tiuky [ Windows M. | titulku. Tyto efekty

videa jsou zobraze-
ny, pokud se obrazek,
titulek nebo video pre-
hravaji v dokonceném

filmu.
- Nahoru
Klepnutim na toto
: — tlacitko presunete
E ,ﬁ'} S M EZDbrazitt’asavouasu efekt videa v sezna-

mu nahoru. Pokud jste
napriklad pouzili efekt
videa Zesilit z Cerné a
pak pouzili efekt videa
Zesilit z bilé, a chcete,
aby se efekt Zesilit z
bilé prehral jako prv-
ni, klepnéte na efekt
Zesilit z bilé a pak na
tlacitko Nahoru.

Dold

Klepnutim na toto tla-
Citko presunete efekt
videa v seznamu dold.
Pokud jste napriklad
pouzili efekt videa
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Efekty videa

Zesilit z Cerné a pak pouzili efekt videa Zesilit z bilé, a chcete, aby se efekt Zesi-
lit z bilé prehral jako posledni, klepnéte na efekt Zesilit z bilé a pak na tlacitko
Dold.

Odstranit

Klepnutim na toto tlacitko odstranite vybrany efekt videa z okna Zobrazené
efekty. Tento efekt videa se jiz nebude v projektu a dokonceném filmu zobra-
zovat.

¥ Bez nazvu - Windows Movie Maker

Piehirak

Soubor  Uprawy  Zobrazik  Mastroje  Klip Mapovéda

F - i =N [ Kolekee

et
=51 Fletna

Kolekce: fletna
Pretahnete klip do scénare.

n L

Pridat nebo odebrat efekty videa

Digitalizowat 2 videozafizeni
Import videa

Irpart abrazki

Imnpart 2vuku nebo budbey

|!!i |
L T 1

Efekty k dispozici:

Fobrazené efekby:

Cernabily S Fidat = J: Eni
Historicks Film - ne1star5| i Cernu:ul:u'l%,.f
Historicky filrm=stars =

Hlstcurlcké Filrm - stari B << Odebrat

Jas - zwyEeni

Monochromatické; postupné celé spekkrum

Ctofit o 180 stuprid

Ctofit o 270 stuprit [

] [ Storno

% Bez ndazvu - Windows Movie Maker

Upravy  Zobrazit

02 A 9

Soubor Mastroje  Klip  Prebrat  Mapowéda

= lchy ||T_'_=' Kalekce [} Fletna v-| + = | @3-

o Efekty videa
[] Pfechody videa
@ Kaolekece

(= ¥rletna

fletna (1)

Zobrazit nebo skryt panel Kolekce

El Miniatury

Podrobniosti

Usporadat ikorny podle 4

Mazew
Skopaz
[ | zatatek
Konec
RozmEry

Dakum pofizent
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Cela obrazovka
(levv ALT+Enter)

Pfehrat — pozastavit (mezernik)

Zastavit (CTRL+K)-
vraci na zacdatek

Zpét (CTRL+ALT+8ipka

Vytvofit

Predchozi snimek (ALT+S8ipka

Oddalit asovou osu (PAGE

PFiblizit casovou osu (PAGE

Orovné hlasitosti

C

o

Zvuk videozaznamu Zvuk a hudba

¥Yideo

Mluveny komentar ¢asové osy

Kroky:

1. I Spustit miuveny komentar ]

2

Hobowo
Zobrazit dalEi mofnosti

48 Windows Movice
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a

Mikrafon

obrazek

Déli klip na dva klipy v misté
aktualniho snimku (CTRL+L)

Vpied (CTRL+ALT+S8ipka vpravo)

Dal§i snimek (ALT+Sipka

Previnout obsah ve scénafi nebo na ¢asové ose

Pfehrat obsah ve scénafi nebo na ¢asové ose

-.IEI:Z' | I:-:Z' T zabrazit scénaf
00 0007000 0002000 0




Klavesové zkratky

Prikaz Klavesova zkratka

Zastavit prehravani ve scénari nebo na

c¢asové ose

x 4 CTRL+K
casoveé ose
IVDrehra,t obsah ve scénari nebo na CTRL+W
casové ose
Previnout obsah ve scenari nebo na CTRL+Q

Zpét

CTRL+ALT+Sipka
vlevo

Vpred

CTRL+ALT+8ipka
vpravo

Predchozi snimek

ALT+Sipka vlevo

Dalsi snimek

ALT+Sipka vpravo

Obsah)

Zobrazit témata napovédy F1
Vybrat predchozi polozku (ve stopé y
c¢asové osy, ve scénari nebo v podokné | Sipka vlevo

Vybrat dalSi polozku (ve stopé ¢asové
osy, ve scénafi nebo v podokné Obsah)

Sipka vpravo

Vybrat polozku nahore (ve stopé
c¢asové osy nebo v podokné Obsah)

Sipka nahoru

Vybrat polozku dole (ve stopé Casové

Obsah)

osy nebo v podokné Obsah) Sipka dolu
Pfejit na prvni polozku (ve stopé

c¢asové osy, ve scénari nebo v podokné | HOME
Obsah)

Prejit na posledni polozku (ve stopé

Casoveé osy, ve scénari nebo v podokné | END

ové zkratky




Prikaz Klavesova zkratka

Vymazat scénar nebo ¢asovou osu CTRL+DELETE
?gg\%i: gseLl?o skryt scénar nebo CTRL4T
Priblizit Casovou osu PAGE DOWN
Oddalit ¢asovou osu PAGE UP
Egdéztsgzgaagseukhpy do scénare nebo CTRL4D
Prehrat video na celé obrazovce ALT+ENTER
Nastavit pocatecni bod strihu CTRL+SHIFT+I
Nastavit koncovy bod stfihu CTRL+SHIFT+0O
Vymazat body stfihu

Rozdélit klip CTRL+L

Sloucdit sousedici klipy CTRL+M
Posunout klip doleva CTRL+SHIFT+B
Posunout klip doprava CTRL+SHIFT+N
PFehrat nebo pozastavit klip MEZERNIK

Prikaz Klavesova zkratka

Vytvorit novy projekt CTRL+N
Otevfit existujici projekt CTRL+O
Ulozit projekt CTRL+S
UlozZit projekt s novym nazvem F12

Ulozit film CTRL+P
Digitalizovat video CTRL+R




Klavesové zkratky

Vzit zpét posledni akci

Vyjmout

Viozit

Pfejmenovat kolekci nebo klip

CTRL+Z

CTRL+X

CTRL+V

F2
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Tento material byl vytvoren pro tGéely nekomeréniho vyuziti v prostiedi zakladnich a stfednich $kol Ceské republiky

a Slovenské republiky. Jakékoliv jeho komercni vyuZiti je vyslovné zakazano. Tento dokument slouzi pouze pro infor-

mativni Géely. MICROSOFT NEPOSKYTUJE ZARUKU, VYJADRENOU, PREDPOKLADANOU ANI ZE ZAKONA, OHLEDNE

INFORMACI V TOMTO DOKUMENTU. Za dodrzeni véech povinosti vyplyvajicich z autorskych prav odpovida uzivatel. (
Microsoft mize mit patenty, patentové aplikace, ochranné znamky, autorska préva nebo jiné dusevni vlastnicvi spoje-

né s tématem tohoto dokumentu. S vyjimkou vyslovné poskytnutych licenci v jakémkoli pisemném licenénim ujedna- \
ni od spole¢nosti Mikrosoft Vam poskytnuti tohoto dokumentu nedéava Zadnou licenci k témto patentiim, ochrannym

zndmkam, autorskym pravim ani jinému dusevnimu vlastnictvi



